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EXPEDIENTE N°. 4310070

EVALUACION PARA LA OBTENCION
DEL SELLO INTERNACIONAL DE CALIDAD (SIC)
INFORME FINAL
DE LA COMISION DE ACREDITACION DEL SELLO

DENOMINACION DEL MASTER UNIVERSITARIO EN INGENIERIA
PROGRAMA FORMATIVO INFORMATICA

UNIVERSIDAD UNIVERSIDAD CARLOS Ill DE MADRID (UC3M)
MENCIONES/ESPECIALIDADES NO APLICA

CENTRO DONDE SE IMPARTE CENTRO DE POSGRADO

MODALIDAD EN LA QUE SE
IMPARTE EL PROGRAMA EN EL

CENTRO. PRESENCIAL

El Sello Internacional de Calidad del ambito del programa educativo evaluado es un
certificado concedido a una universidad en relacién con un programa/centro evaluado
respecto a estandares de calidad, relevancia, transparencia, reconocimiento y movilidad
contemplados en el Espacio Europeo de Educacién Superior.

Se presenta a continuaciéon el Informe Final sobre la obtencidn del sello, elaborado por
la Comisién de Acreditacion de éste, a partir del informe redactado por un panel de
expertos y expertas, que ha realizado una visita virtual al centro universitario evaluado,
junto con el analisis de la autoevaluacion presentado por la universidad, el estudio de las
evidencias, y otra documentacién asociada al programa evaluado.

Este informe incluye la decisién final sobre la obtencién del sello.

En todo caso la universidad podra apelar la decision final del sello en un plazo maximo de
15 dias habiles.
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CUMPLIMIENTO DE LOS CRITERIOS Y DIRECTRICES

DIMENSION: ACREDITACION NACIONAL

El programa formativo ha renovado en 2019 su acreditacion con la Agencia Nacional de
Evaluacién de la Calidad y Acreditacion (ANECA) con un resultado favorable con
recomendaciones en los siguientes criterios del Programa de Sellos Internacionales de
Calidad (SIC):

Criterio 2: Informacién y transparencia

En el afio 2019, y tras la acreditacién, se procedié a una modificacion sustancial del titulo,
con el objeto de realizar una profunda actualizaciéon de contenidos y una adaptacion a la
situacion tecnoldgica actual. En la presente evaluacidon se analizan los resultados del
programa, una vez modificado.

Criterio 8. RESULTADOS DE APRENDIZAJE DEL SELLO INTERNACIONAL DE CALIDAD

Estandar:

Las personas egresadas del programa/centro evaluado han alcanzado el tipo de
resultados de aprendizaje establecidos por la agencia internacional de calidad para la
acreditacion del sello en el ambito del programa/centro evaluado desde una
perspectiva global.

Directriz. El tipo de resultados de aprendizaje definidos en el plan de estudios tomado
como muestra en el proceso de evaluacién incluyen los establecidos por la agencia
internacional de calidad para la acreditacion del sello en el ambito del centro evaluado y
son adquiridos por todos/as sus egresados/as.

VALORACION DE CRITERIO:

A B C D No aplica

JUSTIFICACION DE CUMPLIMIENTO DE LA DIRECTRIZ:

Para analizar el cumplimento del presente criterio se han analizado las siguientes
evidencias:
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Primeras evidencias a presentar por la universidad (E8.1.")

v

v

Correlacién entre el tipo de resultados del aprendizaje del sello y las asignaturas de
referencia? en las que se trabajan (Tabla 1).

Descripcion breve de contenidos, actividades formativas y sistemas de evaluacion (Tabla
7).

CV del profesorado que imparte las asignaturas con las que se adquieren el tipo de
resultados de aprendizaje establecidos por la agencia internacional (Tabla 1).

Guias docentes de las asignaturas que contienen las actividades formativas
relacionadas con el tipo de resultados de aprendizaje definidos para la obtencion del
sello (Tabla 1).

Listado y descripcion de los trabajos colaborativos realizados por todo el estudiantado
(Tabla 3).

Listado Trabajos Fin de Mdster (Tabla 4).

Segundas evidencias a presentar por la universidad (E8.2)

v

v

Muestras de actividades formativas, metodologias docentes, exdmenes u otras pruebas
de evaluacion de las asignaturas seleccionadas como referencia (E8.2.0.).

Tasas de resultados de las asignaturas con las que se adquieren el tipo de resultados de
aprendizaje establecidos por la agencia internacional de calidad que concede el sello
(E8.2.1.).

Resultados de satisfaccion de las asignaturas en las que se trabajan el tipo de
resultados de aprendizaje establecidos por la agencia internacional de calidad que
concede el sello (E8.2.2.).

Muestra de trabajos colaborativos realizados por todo el estudiantado, en los que se
desarrolla el tipo de resultados de aprendizaje establecidos por la agencia internacional
de calidad que concede el sello (E8.2.3.).

Muestra de Trabajos Fin de Mdster (E8.2.4.).

Si diferenciamos por resultados de aprendizaje establecidos para la concesion de
este sello internacional de calidad:

1. Fundamentos de la Informatica

1.1. Demostrar o bien un conocimiento profundo de la especializacion elegida o un
amplio conocimiento informatico general.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracion y adquisicion
de este sub-resultado son:

' Cédigo de evidencias. Comienza desde el 8, porque previamente se ha tenido que superar la acreditacién
nacional o un proceso similar, que estd compuesto por 7 criterios. El 1 significa primeras evidencias.
2 Las asignaturas mas relevantes para demostrar el cumplimiento del criterio.




ca #CONCIT

INGENIERIA " "
INFORMATICA |y

EOANIE 4
CONSEJO GENERAL DE N
COLEGIOS PROFESIONALES + CClI

en Info

Sistemas de Ciberseguridad;, Computacion de Altas Prestaciones; Planificacion
Estratégica de Sistemas de Informacion; Andlisis Inteligentes de Datos; Calidad de
Software; Aplicaciones Avanzadas de la Inteligencia Artificial; Sistemas Interactivos e
Inmersivos y Trabajo Fin de Mdster (TFM).

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:
o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas

de

evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar

completamente este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

o

¢ Contenidos:

o Ejemplos de contenidos: vectores de explotacién.
Técnicas de ciberataque. Autenticacion e
identificacion. Monitorizacion de eventos.
Cortafuegos y segmentacidon de redes. Sistemas de
deteccion y prevencidon de ataques. Sistemas de
Gestion de Eventos e Informacion de Seguridad
(SIEM). Principios de la computacién de altas
prestaciones. Definicion de los sistemas de altas
prestaciones. Definicion de clister de cémputo.
Analisis de la informacion requerida por un sistema
de informacién. Direccibn de un sistema de
informacion.

e Actividades formativas:

o Ejemplos de actividades: clases tedricas. Clases
practicas. Trabajo individual del/la estudiante.
Practicas en laboratorios. Exposiciones en clase con
soporte de medios informaticos y audiovisuales.
Lectura critica de textos recomendados. Resolucién
de casos practicos.

e Sistemas de evaluacion:

o Ejemplos de sistemas de evaluacion: participacion
en clase; trabajos individuales o en grupo;
examenes; test de laboratorios.

El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, con titulaciones como
Doctorado con amplia experiencia docente e investigadora, asi como
publicaciones.

Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Por ejemplo: el trabajo en el que les piden crear
la planificacion estratégica de una compafiia y a partir de ella el plan de
sistemas de informacion, o el trabajo de la asignatura Aplicaciones
Avanzadas de la Inteligencia Artificial en el que tienen que extraer, mediante
el uso de diferentes técnicas de IA (Inteligencia Artificial), los patrones que
definen una determinada maniobra de conduccion.

Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
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como, por ejemplo: exdmenes parciales y finales; test de laboratorios;
presentacion de trabajos individuales y en grupo.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior de 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas

por el estudiantado.

1.2. Explicar en profundidad los conceptos y principios cientificos correspondientes al
plan de estudios, algunos de los cuales podrian ser ajenos al campo de la

informatica.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracion y adquisicion

de este sub-resultado son:

Datos Masivos y Encadenados; Sistemas de Ciberseguridad; Sistemas Interactivos e
Inmersivos; Computacion de Altas Prestaciones; Calidad de Software.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar
completamente este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos:

o

Ejemplos de contenidos: Integracién de datos
masivos; Integracion de fuentes de datos; Big Data
para integracion y andlisis de datos; Datos
encadenados; Funcionamiento de cadenas de
bloques; Algoritmo de consenso; Tipos de
Blockchain; Introduccion a la ciberseguridad;
Conceptos basicos; Introduccién a las
ciberamenazas; Vectores de explotacion; Técnicas
de ciberataque; Autenticacién e identificacion;
Introduccién a los sistemas de ciberdefensa;
Monitorizacion de eventos; Cortafuegos vy
segmentacion de redes; Sistemas de deteccion y
prevencidon de ataques; Sistemas de Gestién de
Eventos e Informacion de Seguridad (SIEM);
Interaccién en entornos interactivos e inmersivos;
Realidad aumentada, virtual y mixta; Internet de las
cosas y de las personas; Sistemas context-aware;
Estilos y ecologias de interaccion; Paradigmas de
programacion paralela; Paralelismo en sistemas
heterogéneos (CUDA Compute Unified Device
Architecture).
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e Actividades formativas:

o Ejemplos de actividades: clases magistrales;
Practicas en grupo; Resolucion de actividades
académicamente dirigidas; Trabajo Individual;
Andlisis de sistemas/experiencias inmersivas;
Trabajo en grupo; Disefio e implementacién en
grupos de un sistema interactivo de Realidad
Aumentada con tecnologia Web XR (Realidad
extendida).

e Sistemas de evaluacién:

o Ejemplos de evaluacion: trabajos individuales y en
grupo; Presentacién y defensa en clase del analisis
de sistemas/experiencias inmersivas; Examenes y
test de laboratorios.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, con titulaciones como
Doctorado con amplia experiencia docente e investigadora, asi como
publicaciones.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: disefio e implementacion de
un sistema interactivo de Realidad Aumentada con tecnologia Web XR de la
asignatura Sistemas Interactivos e Inmersivos; Procesamiento de datos
mediante Apache Spark; Aceleracion de juegos de la vida mediante
programacion hibrida paralela; Integracién de datos y funcionamiento de
datos encadenados; Proyeccién de datos; Incidente de seguridad.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: examenes parciales y finales; Test de laboratorios;
Presentacion de trabajos individuales y en grupo.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior de 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccién cumplimentadas
por el estudiantado.

1.3. Demostrar conocimientos sobre temas a la vanguardia de su especializacién y
evaluar su significado.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicién
de este sub-resultado son:

Sistemas Interactivos e Inmersivos,; Sistemas de Ciberseguridad; Computacion de Altas
Prestaciones; Datos Masivos y Encadenados.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:
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o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar
completamente este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

¢ Contenidos:

o Ejemplos de contenidos: origen de Blockchain
(cadenas de bloques); Funcionamiento de cadenas
de bloques; Algoritmo de consenso; Tipos de
Blockchain;  Principales aplicaciones; Tipos de
Blockchain; Introduccion a la ciberseguridad;
Conceptos basicos; Introduccién a las
ciberamenazas; Vectores de explotacion; Técnicas
de ciberataque; Autenticacion e identificacion;
Introduccién a los sistemas de ciberdefensa;
Monitorizacion de  eventos; Cortafuegos vy
segmentacion de redes; Sistemas de deteccion y
prevencion de ataques; Sistemas de Gestion de
Eventos e Informacién de Seguridad (SIEM);
Principios de la computacion de altas prestaciones;
Definicién de los sistemas de altas prestaciones;
Definicién de cldster de cémputo.

e Actividades formativas:

o Ejemplos de actividades: trabajos individuales ;
Analisis de sistemas/experiencias inmersivas;
Implementacién individual de un juego de realidad
virtual con tecnologia Unity; Trabajo en grupo;
Disefio e implementacién de un sistema interactivo
de Realidad Aumentada con tecnologia Web XR;
Clases tedricas; Clases practicas; Trabajo individual
del estudiantado; Practicas en laboratorios.

e Sistemas de evaluacion:

o Ejemplos de sistemas de evaluacion: exdmenes
parciales y finales; Test de laboratorios; Presentacion
de trabajos individuales y en grupo.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, con titulaciones como
Doctorado, con amplia experiencia docente e investigadora, asi como
publicaciones.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: disefio e implementacién de
un sistema interactivo de Realidad Aumentada con tecnologia Web XR de la
asignatura Sistemas Interactivos e Inmersivos.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: examenes parciales y finales; Test de laboratorios;
Presentacion de trabajos individuales y en grupo.
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v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior de 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
por el estudiantado.

2. Andlisis

2.1. Aplicar los métodos de andlisis adecuados para solucionar problemas
informaticos complejos y evaluar sus limitaciones.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicién
de este sub-resultado son:

Planificacién Estratégica de Sistemas de Informacion, Andlisis Inteligente de Datos;
Computacion de Altas Prestaciones.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar
completamente este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos:

de

o

evaluacion

(@]

Ejemplos de contenidos: técnicas para el andlisis de
empresas; Tipos de estructura organizativa; Andlisis
de la informacién requerida por un sistema de
informacion; Inteligencia de negocio; Andlisis del
rendimiento, evaluacion y optimizacién de
aplicaciones; Métricas de rendimiento; Ley de
Amdahl.

e Actividades formativas:

(@]

Ejemplos de actividades: Clases magistrales; Lectura
critica de textos; Resolucion de casos practicos;
Exposicion y discusion en clase de temas
relacionados con las asignaturas; Clases tedrico-
practicas; Practicas en laboratorio.

e Sistemas de evaluacion:

[¢]

Ejemplos de evaluacion: Practicas, Trabajos
individuales y de grupo; Participacién en clase;
Trabajos realizados; Practicas y memorias de
laboratorio.

El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, con titulaciones como
Doctorado, con amplia experiencia docente e investigadora, asi como
publicaciones.
Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: trabajo de la asignatura

8
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Computacion de Altas Prestaciones en el que se procesa un conjunto de
datos realistas, proporcionados por el ayuntamiento de Nueva York,
mediante el uso del framework de desarrollo Apache Spark; Analisis del
rendimiento del cédigo implementado sobre distintos recursos hardware.

o Los exdmenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: examenes parciales y finales; Test de laboratorios;
Presentacion de trabajos individuales y en grupo.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior de 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
por el estudiantado.

2.2, Utilizar conocimientos basicos para investigar nuevas tecnologias vy
metodologias.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicién
de este sub-resultado son:

Datos Masivos y Encadenados; Computacion de Altas Prestaciones; Direccion de
proyectos en Ingenieria Informdtica; Disefio y Gestién de Redes de Informdtica.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar
completamente este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos:

o Ejemplos de contenidos: Big Data para integracién y
andlisis de datos; Origen de Blockchain (cadenas de
bloques); Funcionamiento de cadenas de bloques;
Algoritmo de consenso; Tipos de Blockchain; Disefio
y andlisis de aplicaciones de altas prestaciones;
Modelado de aplicaciones paralelas; Metodologia de
paralelizacion de aplicaciones; Nivel de Aplicacién de
Internet; Proceso de caso de Negocio.

e Actividades formativas:

o Ejemplos de actividades: clases magistrales;
Practicas en grupo; Resolucién de actividades donde
se desarrollan trabajos en grupo orientados a la
integracion de sistemas, en los que definiran su
arquitectura; Practicas de laboratorio.

e Sistemas de evaluacion:

o Ejemplos de evaluacién: practicas y los trabajos

realizados.
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o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, con titulaciones como
Doctorado, con amplia experiencia docente e investigadora, asi como
publicaciones.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: trabajo de la asignatura Datos
Masivos y Encadenados cuyo objetivo es trabajar en un escenario de
integracion de datos e integracion funcional en un dominio dado; A modo
de ejemplo se propone el dominio de la seleccién de alojamiento para
estudiantes universitarios; Se trata de aprovechar los datos en abierto para
proporcionar servicios y aplicaciones que faciliten la localizacion de
alojamiento a estudiantes en funcién de las titulaciones y universidades en
las que estudien.

o Los exdmenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: examenes parciales y finales; Test de laboratorios;
Trabajos individuales y en grupo.

v" Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior de 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
por el estudiantado excepto en la asignatura Direccién de Proyectos en Ingenieria
Informdtica (2,58).

2.3. Recopilar y analizar datos de investigacién y utilizar las herramientas de analisis
adecuadas para afrontar problemas desconocidos, como los que presenten datos o
especificaciones incompletos o dudosos, mediante la innovacién, uso o adaptacion
de métodos analiticos.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicién
de este sub-resultado son:

Aspectos Legales y Eticos de la Ingenieria Informdtica, Andlisis Inteligente de Datos;
Aplicaciones Avanzadas de la Inteligencia Artificial y Trabajo Fin de Mdster.

A partir del analisis de la informaciéon aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracion, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar
completamente este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

¢ Contenidos:
o Ejemplos de contenidos: analisis de las diferentes
herramientas disponibles que faciliten la correcta
aplicacién de las regulaciones correspondientes a
cada materia estudiada, haciendo especial énfasis
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en el analisis de riesgos, compilan y evaluaciones de
impacto; Analisis dependiente del dominio.
¢ Actividades formativas:

o Ejemplos de actividades: Tutorias; Trabajos
individuales; Clases tedrico-practicas; Practicas de
laboratorio; Sesiones magistrales.

¢ Sistemas de evaluacién:

o Ejemplos de sistemas de evaluacion: Evaluacién de
casos practicos; Presentaciones; Defensa ante un
tribunal.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, con titulaciones de
doctorado, con amplia experiencia docente e investigadora.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: el trabajo de la asignatura
Aplicaciones Avanzadas de la Inteligencia Artificial cuyo objetivo es extraer,
mediante el uso de diferentes técnicas de IA (Inteligencia Artificial), los
patrones que definen una determinada maniobra de conduccién; Para ello,
se utilizard un dataset completo de maniobras realizadas en un simulador
de conduccion.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: examenes parciales y finales; Test de laboratorios;
Presentacion de trabajos individuales y en grupo.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior de 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccién cumplimentadas
por el estudiantado.

3. Diseiio e implementacién

3.1. Describir y explicar metodologias y procesos de diseiio correspondientes al area
de especialidad y ser capaces de aplicar y adaptarlos a situaciones desconocidas.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicién
de este sub-resultado son:

Computacidn de Altas Prestaciones; Disefio y Gestién de Redes Informdtica; Datos
Masivos y Encadenados; Calidad de Software; Aplicaciones Avanzadas de la Inteligencia
Artificial; Sistemas Interactivos e Inmersivos y Trabajo Fin de Mdster.

A partir del analisis de la informaciéon aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:
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o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar
completamente este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

¢ Contenidos:
o Ejemplos de contenidos: ITIL (Information Technology
Infrastructure  Library); 1SO 20000; ISO 1288;
Ingenieria del software e ingenieria de sistemas;
Nivel de red; Disefio de redes IP (Protocolo de
internet); Direccion de proyectos en ingenieria
informatica: procesos 'y técnicas, aspectos
especificos de agilidad; Disefio y analisis de
aplicaciones de altas prestaciones.
e Actividades formativas:
o Ejemplos de actividades: Clases tedricas; Clases
practicas; Exposiciones; Resolucion de problemas;
Clases magistrales.
e Sistemas de evaluacion:
o Ejemplos de sistemas de evaluacion: Casos
practicos; Exdmenes; Presentacion de proyectos;
Evaluacion de trabajos individuales o en grupo.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, con titulaciones como
Doctorado, con amplia experiencia docente e investigadora, asi como
publicaciones.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: trabajo de la asignatura Calidad
del Software que consiste en la realizacion de un trabajo donde se debe
plasmar una idea de trabajo concreto, requisitos y elaborar un documento
donde se establezca el uso de estandares de calidad para la ejecucion del
producto/proyecto/servicio; Adicionalmente, los/as estudiantes deben hacer
una gestion de la calidad de requisitos mediante sistemas semanticos.

o Los exdmenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: examenes parciales y finales; Test de laboratorios;
Presentacion de trabajos individuales y en grupo.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior de 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
por el estudiantado.

3.2. Aplicar métodos de vanguardia en la resolucion de problemas, incluyendo la
aplicacién de otras disciplinas.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisiciéon
de este sub-resultado son:
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Software para Internet de las Cosas; Aplicaciones Avanzadas de Inteligencia Artificial;
Sistemas Interactivos Inmersivos.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar
completamente este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

¢ Contenidos:

o Ejemplos de contenidos: areas de aplicacion y
aplicaciones practicas usando loT (Internet de las
Cosas); Comunicaciones en 1oT; Securizacién en loT;
Arquitectura de Datos para IoT; Integracion y
Entrega Continua; IA (Inteligencia Artificial) en
distintos campos: industria, salud, mundo
empresarial, ingenieria.

e Actividades formativas:

o Ejemplos de actividades: resolucién de casos
practicos, problemas, etc. de manera individual o en
grupo; Exposicion y discusion de temas relacionados
con el contenido de la materia, asi como de casos
practicos; Clases tedricas y de laboratorio.

e Sistemas de evaluacion:

o Ejemplos de sistemas de evaluacién: trabajos
individuales o en grupo; Implementacién de una
aplicacion de Realidad Virtual; Disefio e
implementacién de un sistema interactivo de
Realidad Aumentada; Defensa delante del/la
profesor/a.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, con titulaciones como
Doctorado, con amplia experiencia docente e investigadora, asi como
publicaciones.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: trabajo de la asignatura
Software para Internet de las Cosas que trata del montaje de un pipeline
completo Big Data de loT, desde la ingesta de los datos en un bus de
mensajeria MQTT (Protocolo de red ligero), pasando por su ingreso en un
sistema de procesado de datos en tiempo real basado en Map Reduce, y
acabando en un sistema columnar de almacenamiento OLAP (Online
Analytical Processing) donde pueden realizar consultas SQL (Standard Query
Language) sobre los datos filtrados y almacenados.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: examenes parciales y finales; Test de laboratorios;
Presentacion de trabajos individuales y en grupo.
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v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior de 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas

por el estudiantado.

3.3. Demostrar que pueden trabajar de manera creativa para desarrollar nuevos
diseios, enfoques y métodos originales.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicién

de este sub-resultado son:

Aspectos Legales y Eticos de la Ingenieria; Planificacién Estratégica de Sistemas de
Informacién; Sistemas Interactivos; Software para Internet de las Cosas.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar
completamente este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos:

o

Ejemplos de contenidos: aplicacién de los
conocimientos adquiridos para formular estrategias
de cumplimiento y aplicacion de normas vy
regulaciones, en base a analogias con las materias
estudiadas; Técnicas para el analisis de empresas;
Tipos de estructura organizativa; Analisis de la
informacion requerida por un sistema de
informacion; Direccibn de un sistema de
informacion; Dispositivos Internet of  Things;
Comunicaciones en |oT; Proceso de desarrollo para
loT; Disefio de la interaccion y experiencia de
usuario.

e Actividades formativas:

(¢]

Ejemplos de actividades: sesiones magistrales con
explicacion del contenido de cada area; Sesiones
practicas; Ejercicios practicos, en los que se analizan
supuestos orientados a la aplicacién de los
contenidos estudiados; Exposiciones orales de los
ejercicios practicos ; Lectura critica de textos
recomendados : articulos de prensa, informes,
manuales y/o articulos académicos para su
posterior discusién en clase; Exposiciones en clase
con soporte de medios informaticos y audiovisuales;
Resolucion de casos practicos.

e Sistemas de evaluacion:

[¢]

Ejemplos de sistemas de evaluacion: evaluacién de
los casos practicos sometidos a analisis, valorando
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la obtencién de referencias externas (legislacion y
jurisprudencia, esencialmente), su profundidad,
extensién, comprension del problema a tratar y
resolucién;  Participacion en clase; Trabajos
individuales o en grupo.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, con titulaciones como
Doctorado, con amplia experiencia docente e investigadora, asi como
publicaciones.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: trabajo de la asignatura
Software para Internet de las Cosas en el que deben elegir un tema de una
lista predefinida de temas loT de actualidad investigadora en diferentes
areas (Seguridad, Comunicaciones loT, Verticales de Industria, Tecnologia
de Sensores y actuadores, Big Data en |oT, Machine Learning en loT,
despliegue de Software 10T, tendencias en domética, etc).

o Los exdmenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: examenes parciales y finales; Test de laboratorios;
Presentacion de trabajos individuales y en grupo.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior de 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
por el estudiantado.

4. Contexto econdmico, juridico, social, ético y medioambiental

4.1. Demostrar concienciaciéon sobre la necesidad de tener una conducta ética y
profesional en el ambito de la informatica.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicién
de este sub-resultado son:

Aspectos Legales y Eticos de la Ingenieria Informdtica; Aplicaciones Avanzadas de la
Inteligencia Artificial; Sistemas de Ciberseguridad.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas de
evaluaciéon y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar completamente este sub-
resultado de aprendizaje a través de los siguientes:
e Contenidos:
o Ejemplos de contenidos: explicacién y analisis de los
codigos deontolégicos aplicables a la profesion
informatica y a las distintas actividades que la
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conforman, especialmente el desarrollo de software;
Etica e IA; Introduccién a la ciberseguridad;
Conceptos basicos; Introduccibn a las ciber
amenazas.

e Actividades formativas:

o Ejemplos de actividades: sesiones magistrales con
explicacion del contenido de cada area; Sesiones
practicas, con el examen de casos reales
correspondientes al temario; Ejercicios
practicospara analizar supuestos orientados a la
aplicacibn de los contenidos  estudiados;
Exposiciones orales de los ejercicios practicos
anteriores.

e Sistemas de evaluacion:

o Ejemplos de sistemas de evaluacién: casos practicos
sometidos a analisis; Evaluacion de examenes.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, con titulaciones como
Doctorado, con amplia experiencia docente e investigadora, asi como
publicaciones.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: trabajos de la asignatura
Aspectos Legales y Eticos de la Ingenieria Informatica, como por ejemplo,
realizar un trabajo en el que se describa, de forma pormenorizada y
detallada, un procedimiento administrativo (dos, en el caso de grupos de
tres estudiantes) de alguna Administracion Publica (Administracién General
del Estado, de las Comunidades Autbnomas o de las Entidades Locales), en
el que ambas partes (Administracion y ciudadano/a) deban
identificarse/firmar/sellar electrénicamente y exista algin intercambio
documental o de informacién en el desarrollo del procedimiento.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: examenes parciales y finales; Test de laboratorios;
Presentacion de trabajos individuales y en grupo.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior de 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
por el estudiantado.

4.2, ldentificar los contextos juridicos, comerciales, industriales, econémicos y/o
sociales vinculados a su campo de estudio y justificar su relacion.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicién
de este sub-resultado son:
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Aspectos Legales y Eticos de la Ingenieria Informdtica, Planificacién Estratégica de
Sistemas de Informacién, Sistemas de Ciberseguridad; Aplicaciones Avanzadas de la
Inteligencia Artificial

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar
completamente este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

¢ Contenidos:

o Ejemplos de contenidos: Informatica y Derecho; Un
nuevo Derecho para unas nuevas Tecnologias; elitos
informaticos, proteccién de datos y regulacién de
las telecomunicaciones; La Proteccion de los Datos
de Caracter Personal; El derecho constitucional y
jurisprudencial a la privacidad y la proteccion de
datos; El origen regulatorio: de la LORTAD (Ley
Organica de  regulacion del tratamiento
automatizado de los datos de caracter personal) a la
Directiva 95/46/CE y a la LOPD (Ley Organica de
Proteccion de datos); El RGPD (Reglamento general
de proteccion de datos de la union europea) y la
LOPDGDD (Ley organica de proteccion de datos
personales y garantia de los derechos digitales); Las
cautelas en las organizaciones; Servicios de la
Sociedad de la Informacion y Contratacion
Electrénica; El desarrollo de los servicios de la
sociedad de la informacién y el comercio
electrénico; La regulacion de los servicios de la
sociedad de la informacién: la LSSICE (Ley de
servicios de la sociedad de la informacién); La
contratacién por medios electréonicos; Firma
Electronica y Administracion Electrénica; La
administracién electrénica y el sector publico; La
identificacién y la firma electrénica: el Reglamento
elDAS (Reglamento europeo de identificacion digital);
Los servicios de Confianza; La ciberseguridad
publica: la Estrategia Nacional de Ciberseguridad y
el Esquema Nacional de Seguridad (ENS); Propiedad
Intelectual e Industrial; La proteccion de los
derechos: propiedad intelectual y propiedad
industrial; Propiedad industrial: Patentes, marcas y
modelos de utilidad; Especial referencia a la patente
de software; Propiedad intelectual: los derechos de
autor para el software o las bases de datos;
Licencias; El Derecho Penal y Sancionador en la era
de Internet; El ciberdelito; Los delitos de las
personas juridicas; EI Compliance; La deontologia
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profesional del informatico: Cédigos de Conducta;
Los Cédigos Eticos en la industria informatica; La
evaluacién y certificacién de tecnologias; Especial
mencion a las tecnologias disruptivas; Técnicas para
el analisis de empresas; Tipos de estructura
organizativa; Analisis de la informacion requerido
por un sistema de informacién; Direccion de un
sistema de informacién; IA en la industria
automotriz |IA en el campo de la salud IA en el
mundo empresarial IA en la Ingenieria; Etica e IA;
Otras areas de aplicacién de la IA; Introduccion a las
ciberamenazas.
e Actividades formativas:

o Ejemplos de actividades: sesiones magistrales con
explicacion del contenido de cada area; Sesiones
practicas, con el examen de casos reales
correspondientes al temario; Ejercicios practicos, a
realizar por los/as estudiantes, en los que se deben
analizar supuestos orientados a la aplicacién de los
contenidos estudiados; Exposiciones orales, frente a
todo el resto del estudiantado, a modo de
representaciones, de los ejercicios practicos
anteriores.

e Sistemas de evaluacion:

o Ejemplos de sistemas de evaluacién: evaluacién de
los casos practicos sometidos a analisis, valorando
la obtencién de referencias externas (legislacién y
jurisprudencia, esencialmente), su profundidad,
extensién, comprension del problema a tratar y
resolucién.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, con titulaciones como
Doctorado, con amplia experiencia docente e investigadora, asi como
publicaciones.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje; Algunos ejemplos: trabajos de la asignatura
Aspectos Legales y Eticos de la Ingenieria Informdtica, valorando
especialmente el esfuerzo y la profundidad del trabajo desarrollado.

o Los exdmenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: examenes parciales y finales; Test de laboratorios;
Presentacion de trabajos individuales y en grupo.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior de 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
por el estudiantado.
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4.3. Evaluar riesgos y cuestiones relativas a la seguridad informatica vinculados con

su campo de estudio.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicién

de este sub-resultado son:

Sistemas de Ciberseguridad, Disefio y Gestion de Redes de Informdtica; Aspectos Legales
y Eticos de la Ingenieria Informdtica; Software para Internet de las Cosas.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar
completamente este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos:

@]

Ejemplos de contenidos: introduccion a la
ciberseguridad: conceptos basicos, introduccién a
las ciberamenazas, vectores de explotacién, técnicas
de ciberataque, autenticacién e identificacion,
introduccién a los sistemas de ciberdefensa,
monitorizacién de  eventos, cortafuegos vy
segmentacion de redes, sistemas de deteccion y
prevenciéon de ataques; Sistemas de Gestion de
Eventos e Informacion de Seguridad (SIEM); Nivel de
red en Internet: Seguridad a nivel de red; IPsec
(Protocolo de internet) y VPNs Redes virtuales; Nivel
de transporte en Internet; Seguridad a nivel de
transporte; TLS (Seguridad de la capa de transporte)
/DTLS (Capa de seguridad del diagrama de
transporte); Nivel de aplicacién; aspectos de
seguridad de los distintos protocolos DNSSEC
(Sistema de seguridad de nombres de dominio), ssh
(Seguridad Shell), seguridad en correo electrénico;
Estudio de las amenazas, vulnerabilidades y riesgos
del desarrollo de proyectos informaticos en el
ciberespacio, con especial mencién a la normativa
aplicable, muy especialmente; Esquema Nacional de
seguridad; Directiva de seguridad de las redes y los
sistemas de informacion y Proteccion de las
Infraestructuras Criticas; Securizacién en loT.

e Actividades formativas:

(@]

Ejemplos de actividades: clases teodricas; Clases
practicas; Trabajos individuales; Practicas en
laboratorios; Practica de correo electrénico;
Sesiones magistrales con explicacién del contenido
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de cada area; Sesiones practicas, con el examen de
casos reales correspondientes al temario.
e Sistemas de evaluacién:
o Ejemplos de sistemas de evaluacidon: examen
parcial; Test de laboratorios; Examen final;
Evaluacion de los casos practicos.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, con titulaciones como
Doctorado, con amplia experiencia docente e investigadora, asi como
publicaciones.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: trabajos de la asignatura
Aspectos Legales y Eticos de la Ingenieria Informdtica como describir un
incidente de seguridad (ciber incidente, ciberataque, etc.) de relevancia,
provocado o accidental y que haya o hubiera revestido el caracter de delito,
conforme al Codigo Penal Espafiol.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: examenes parciales y finales; Test de laboratorios;
Presentacion de trabajos individuales y en grupo.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior de 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
por el estudiantado.

5. Practica de la informatica

5.1. Describir y explicar las técnicas y métodos aplicables a su campo de estudio e
identificar sus limitaciones.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicién
de este sub-resultado son:

Aplicaciones Avanzadas de la Inteligencia Artificial; Computacién de Altas Prestaciones;
Direccién de Proyectos en Ingenieria Informdtica; Disefio y Gestion de Redes
Informaticas; Andlisis Inteligente de Datos; Trabajo Fin de Mdster (TFM).

A partir del andlisis de la informacién aportada por la institucién de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

e La duracion, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacién y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar
completamente este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:
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¢ Contenidos:

o Ejemplos de contenidos: caso practico de analisis
inteligente de datos; Nivel de red en internet; Nivel
de transporte en internet; Nivel de aplicacién en
internet; Direccién de proyectos en ingenieria
informatica; Paradigmas de la programacion
paralela; Introduccién a la ciberseguridad; Proyecto
integral de Ingenieria Informatica de naturaleza
profesional en el que se sinteticen las competencias
adquiridas en las ensefianzas; Direccion de
Proyectos en Ingenieria Informatica: procesos y
técnicas (enfoque mixto).

e Actividades formativas:

o Ejemplos de actividades: clases teoricas; Trabajos

individuales; Clases practicas; Exposiciones.
e Sistemas de evaluacién:

o Ejemplos de sistemas de evaluacion: examenes
finales; Test; Evaluacién de problemas practicos;
Participacién en clase; Trabajos individuales;
Trabajos en grupo; Presentacién y defensa publica
del Trabajo Fin de Mdster.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, con titulaciones como
Doctorado, con amplia experiencia docente e investigadora, asi como
publicaciones.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: herramientas para la gestion
de proyectos informaticos, procesamiento de datos mediante apache spark,
aceleracion de juegos de la vida mediante programacién hibridad paralela.

o Los exdmenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: exdmenes parciales y finales; Test de laboratorios;
Presentacion de trabajos individuales y en grupo.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior de 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
por el estudiantado excepto en la asignatura Direccion de Proyectos en Ingenieria
Informdtica (2,58).

5.2. Aplicar técnicas informaticas a nuevos campos de aplicacién teniendo en cuenta
las barreras comerciales, industriales, sociales y medioambientales.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicién
de este sub-resultado son:

Computaciéon de Altas Prestaciones; Datos Masivos y Encadenados; Planificacion
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Estratégica de Sistemas de Informacion; Calidad de Software; Aplicaciones Avanzadas de
la Inteligencia Artificial y Software para Internet de la Cosas.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar
completamente este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos:

o Ejemplos de contenidos: paralelismo de datos
mediante técnicas Big Dato; Paradigma de
programacion Map-Reduce; Sistemas de
almacenamiento para sistemas intensivos en datos
(HDFS (Sistema de archivos de datos Hadoop) y
HBASE (Sistema de archivos distribuidos de alto
rendimiento); Apache Hadoop; Apache Spark;
Integracion de fuentes de datos; Big Data para
integracion y analisis de datos; Funcionamiento de
cadenas de bloques; Algoritmo de consenso; Tipos
de Blockchain; Areas de Aplicacién y Aplicaciones
practicas usando /oT.

e Actividades formativas:

o Ejemplos de actividades: practicas de laboratorio;
Trabajo en grupo; Exposiciones en clase con soporte
de medios informaticos y audiovisuales.

e Sistemas de evaluacion:

o Ejemplos de sistemas de evaluacién: trabajos
realizados; Practicas y memorias de laboratorio;
Participacién en clase.

o  El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
qgue se trabaja este sub-resultado es adecuado, con titulaciones como
Doctorado, con amplia experiencia docente e investigadora, asi como
publicaciones.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: trabajos de Software para
Internet de las Cosas: realizar por si mismos una toma de contacto con la
instalacién de firmware y la programacién de dispositivos tipicos de loT
utilizando el lenguaje de programacion Micro Python, profundizando en la
comprension de la gestion mediante software de recursos limitados (CPU -
Central  Processing Unit-, memoria, consumo energético vy
comunicaciones).

o Los exdmenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: examenes parciales y finales; Test de laboratorios;
Presentacion de trabajos individuales y en grupo.
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v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior de 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
por el estudiantado.

5.3. Contribuir al desarrollo de la informatica.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicién
de este sub-resultado son:

Computacion de Altas Prestaciones; Sistemas Interactivos e Inmersivos; Datos Masivos y
Encadenados; Trabajo Fin de Mdster.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar
completamente este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos:

o Ejemplos de contenidos: analisis del rendimiento;
Evaluacién y optimizacién de aplicaciones; Métricas
de rendimiento; Datos encadenados; Interaccién en
entornos interactivos e inmersivos; Realidad
aumentada, virtual y mixta.

e Actividades formativas:

o Ejemplos de actividades: clases tedricas; Clases
practicas; Trabajos en grupo; Tutorias, clases
magistrales; Clases de laboratorio.

e Sistemas de evaluacién:

o Ejemplos de sistemas de evaluacion: evaluacién de
proyecto; Evaluacion de practica; Examenes;
Evaluacion de presentaciones.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, con titulaciones como
Doctorado, con amplia experiencia docente e investigadora, asi como
publicaciones.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: disefio e implementacion de
un sistema interactivo de realidad aumentada con tecnologia WebXR,
ejercicio de negociacion, trabajo final de planificacion estratégica.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: examenes parciales y finales; Test de laboratorios;
Presentacion de trabajos individuales y en grupo.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
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resultado superior de 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
por el estudiantado.

6. Otras competencias y habilidades profesionales

6.1. Organizar su propio trabajo de manera independiente demostrando iniciativa y
ejerciendo responsabilidad personal.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicién
de este sub-resultado son:

Disefio y Gestion de Redes Informdtica; Datos Masivos y Encadenados; Aspectos Legales
y Eticos de la Ingenieria Informdtica; Planificacién Estratégica de Sistemas de
Informacién; Calidad de Software; Aplicaciones Avanzadas de la Inteligencia Artificial;
Sistemas Interactivos e Inmersivos; Software para Internet de la Cosas y Trabajo Fin de
Master.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

(@]

La duracion, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar
completamente este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:
e Contenidos:
o Ejemplos de contenidos: técnicas para analisis de
empresas; Tipos de estructuras organizativas-
Analisis de la informacién; Construccién de modelos
de aplicaciéon practica de regulacion a los proyectos.
e Actividades formativas:
o Ejemplos de actividades: clases magistrales;
Practicas en grupo; Resolucién de actividades;
Clases tedricas; Clases de laboratorio.
e Sistemas de evaluacion:
o Ejemplos de sistemas de evaluacion: debates;
Examenes; Examenes finales; Examenes parciales;
Participacidn en clase; Evaluacion de trabajos.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, con titulaciones como
Doctorado, con amplia experiencia docente e investigadora, asi como
publicaciones.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: herramientas para la gestion
de proyectos; proyeccion de datos; ejercicio de negociacién; trabajo final de
planificacion estratégica.

o Los exdmenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
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como, por ejemplo: examenes parciales y finales; Test de laboratorios;
Presentacion de trabajos individuales y en grupo.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior de 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
por el estudiantado.

6.2. Identificar las competencias necesarias para trabajar en equipo y liderar equipos
compuestos de personas de distintas disciplinas y distintos niveles de cualificacién.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integraciéon y adquisicion
de este sub-resultado son:

Computacién del Altas Prestaciones; Aspectos Legales y Eticos de la Ingenieria
Informdtica; Calidad de Software; Aplicaciones Avanzadas de la Inteligencia Artificial y
Software para Internet de las Cosas.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar
completamente este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos:

de

o

evaluacion

(@]

Ejemplos de contenidos: principios de disefio de
sistemas software para |loT; Proyectos de desarrollo
para loT; Trabajos practicos sobre aspectos legales y
éticos sobre la ingenieria informatica.

e Actividades formativas:

o

Ejemplos de actividades: clases magistrales;
Practicas en grupo; resolucion de actividades;
Exposiciones; Clases de laboratorio; Ejercicios
practicos, en los que se analizan supuestos
orientados a la aplicacién de los contenidos
estudiados; Exposiciones orales a modo de
representaciones, de los ejercicios practicos
anteriores.

e Sistemas de evaluacion:

@)

Ejemplos de sistemas de evaluacion: debates;
Examenes; evaluacion de trabajos; evaluacion de
practicas; presentaciones.

El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, con titulaciones como
Doctorado, con amplia experiencia docente e investigadora, asi como
publicaciones.
Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
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resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: trabajos de la asignatura
Aspectos Legales y Eticos de la Ingenieria Informdtica, por ejemplo el que trata
de evidenciar una empresa espafiola que, en el momento de redactar el
trabajo, incumpla, de alguna forma y en alguna medida, lo dispuesto en la
normativa de Servicios de la Sociedad de la Informacién (LSSICE),
justificando ~ pormenorizadamente el presunto o  presuntos
incumplimientos, el precepto o preceptos supuestamente incumplidos, su
ubicacién en la citada normativa y las presuntas consecuencias de tal
incumplimiento.

o Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: examenes parciales y finales; Test de laboratorios;
Presentacion de trabajos individuales y en grupo.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior de 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
por el estudiantado.

6.3. Realizar investigaciones bibliograficas y evaluaciones utilizando bases de datos y
otras fuentes de informacion.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicién
de este sub-resultado son:

Aspectos Legales y Eticos de la Ingenieria Informdtica, Planificacién Estratégica de
Sistemas de Informacién; Aplicaciones Avanzadas de la Inteligencia artificial; Trabajo Fin
de Mdster

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar
completamente este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

e Contenidos:

o Ejemplos de contenidos: analisis de las distintas
bases de datos de utilidad para el soporte a la
documentacién juridica necesaria, incluyendo bases
de datos privadas y aquellas otras sustentadas por
instituciones publicas nacionales y europeas;
Técnicas para el andlisis de empresas; Tipos de
estructura organizativa; Analisis de la informacion
requerida por un sistema de informacion; Direccion
de un sistema de informacion.

¢ Actividades formativas:

o Ejemplos de actividades: sesiones magistrales con

explicacion del contenido de cada area; Sesiones
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practicas; Ejercicios practicos, a realizar por los/as
estudiantes, en los que se deben analizar supuestos
orientados a la aplicacién de los contenidos
estudiados.
e Sistemas de evaluacién:

o Ejemplos de sistemas de evaluacién: evaluacion de
los casos practicos sometidos a analisis, valorando
la obtencién de referencias externas (legislacién y
jurisprudencia, esencialmente), su profundidad,
extensién, comprension del problema a tratar y
resolucién; Participacion en clase; Evaluacién de
trabajos individuales y grupo; Evaluacion del TFM.

e El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, con titulaciones como
Doctorado, con amplia experiencia docente e investigadora, asi como
publicaciones.

e Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: trabajo sobre crear la
planificacion estratégica de una compafia y a partir de ella el plan de
sistemas de informacion de la asignatura Planificacion Estratégica de
Sistemas de la Informacion.

e Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: examenes parciales y finales; Test de laboratorios;
Presentacion de trabajos individuales y en grupo.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior de 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
por el estudiantado.

6.4. Comunicar mensajes de forma efectiva tanto oralmente como por medio de
otros medios de comunicacién ante distintas audiencias.

Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracion y adquisicién
de este sub-resultado son:

Direccién de Proyectos en Ingenieria Informdtica; Aspectos Legales y Eticos de la
Ingenieria Informdtica; Planificacién Estratégica de Sistemas de Informacion,; Trabajo Fin
de Master

A partir del anadlisis de la informacién aportada por la institucién de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas
de evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar
completamente este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:
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¢ Contenidos:
o Ejemplos de contenidos: técnicas para el analisis de
empresa; Tipos de estructuras organizativas;
Andlisis de la informacién; Andlisis de distintas
bases de datos de utilidad para el soporte a la
documentacién; Presentacién y defensa de trabajos
alo largo del curso.
e Actividades formativas:
o Ejemplos de actividades: sesiones magistrales;
Exposiciones; Clases tedricas; Clases practicas;
Clases en laboratorio; Exposicion y discusiéon en
clase de temas relacionados con el contenido de la
materia, asi como de casos practicos; Elaboracién de
trabajos e informes de manera individual o en
grupo.
e Sistemas de evaluacion:
o Ejemplos de sistemas de evaluacién: evaluacién de
practicas; Seminarios; Participacion en clase;
Evaluacion de trabajos.

o El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, con titulaciones como
Doctorado, con amplia experiencia docente e investigadora, asi como
publicaciones.

o Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: trabajos como el que consiste
en que se describa, de forma pormenorizada y detallada, un procedimiento
administrativo de alguna Administracion Publica (Administracién General
del Estado, de las Comunidades Autbnomas o de las Entidades Locales), en
el que ambas partes (Administracion y ciudadano/a) deban
identificarse/firmar/sellar electrénicamente y exista algln intercambio
documental o de informacion en el desarrollo del procedimiento de la
asignatura Aspectos Legales y Eticos de la Ingenieria Informdtica.

o Los exdmenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: evaluacion de practicas, Seminarios; Participacion en
clase; evaluacion de trabajos.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior de 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
por el estudiantado excepto en la asignatura Direccion de Proyectos en Ingenieria
Informadtica (2,58).

6.5. Planificar su propio proceso de aprendizaje autodidacta y mejorar su
rendimiento personal como base de una formacién y un desarrollo personal
continuos.
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Las asignaturas presentadas por la universidad para demostrar la integracién y adquisicién
de este sub-resultado son:

Direccién de Proyectos en Ingenieria Informdtica; Aspectos Legales y Eticos de la
Ingenieria Informadtica; Planificacion Estratégica de Sistemas de Informacion; Calidad de
Software; Software de Internet de las Cosas; Trabajo Fin de Mdster.

A partir del analisis de la informacion aportada por la institucion de educacién superior
sobre cada una de ellas, se debe afirmar que:

o La duracién, contenidos, actividades formativas, metodologias docentes, sistemas

de

evaluacion y profesorado de las asignaturas permiten alcanzar

completamente este sub-resultado de aprendizaje a través de los siguientes:

(¢]

e Contenidos:

o Ejemplos de contenidos: Plan de Retos; Identificar y
localizar material juridico aplicable en base a la
realizacién de los ejercicios practicos desarrollados
a lo largo del curso; Técnicas para el analisis de
empresas; Tipos de estructura organizativa; Andlisis
de la informacién requerido por un sistema de
informacion; Direccion de un sistema de
informacion.

e Actividades formativas:

o Ejemplos de actividades: trabajos individuales;
Practicas de laboratorio; Exposiciones; Clases de
teoria; Clases de practica.

e Sistemas de evaluacion:

o Ejemplos de sistemas de evaluacion: Participacion
en clase; Evaluacion de trabajos individuales o en
grupo; Evaluacién individual de practicas; Evaluacion
de casos practicos.

El perfil y/o experiencia del profesorado que imparte las asignaturas en las
que se trabaja este sub-resultado es adecuado, con titulaciones como
Doctorado, con amplia experiencia docente e investigadora, asi como
publicaciones.

Los diferentes proyectos, trabajos y seminarios de las asignaturas
contribuyen completamente a que el estudiantado alcance este sub-
resultado de aprendizaje. Algunos ejemplos: ejercicio de negociacion;
Trabajo final de planificacién estratégica; Proyeccion de datos; Proyecto
final de calidad del software.

Los examenes, trabajos y pruebas realizadas por las personas egresadas
certifican la adquisicion completa de este sub-resultado de aprendizaje,
como, por ejemplo: examenes parciales y finales; Test de laboratorios;
Presentacion de trabajos individuales y en grupo.

v' Todas las personas egresadas en las asignaturas en las que se trabaja este sub-
resultado han obtenido tasas de rendimiento y éxito superiores al 50%, y un
resultado superior de 3 sobre 5 en las encuestas de satisfaccion cumplimentadas
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por el estudiantado excepto en la asignatura Direccidon de Proyectos en Ingenieria
Informdtica (2,58).

En conclusion, se alcanzan completamente 20 de los 20 sub-resultados de aprendizaje
establecidos para este sello internacional de calidad.

Criterio 9. SOPORTE INSTITUCIONAL DEL PROGRAMA EDUCATIVO

Estandar:

El centro evaluado cuenta con un soporte institucional adecuado para el
desarrollo del mismo que garantiza su sostenibilidad en el tiempo.

Directriz. Los objetivos del programa son consistentes con la misién de la universidad y su
consecucién se garantiza a través de un adecuado soporte en términos econdmicos,
humanos y materiales y de una estructura organizativa que permite una apropiada
designacién de responsabilidades, toma de decisiones eficaz y autoevaluacién voluntaria y
de auto-mejora.

VALORACION DE CRITERIO:

A B C D No aplica

JUSTIFICACION DE CUMPLIMIENTO DE LA DIRECTRIZ:

Se reconoce automaticamente este criterio al contar el centro con la implantacion AUDIT.

MOTIVACION
Una vez valorados los anteriores criterios de evaluacion, la Comisién de Acreditacion del
Sello emite un informe final en los siguientes términos:

Obtencion del sello

Obtencién del sello Denegacion
Con prescripciones sello

X
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RECOMENDACIONES

Relativas al Criterio 8. RESULTADOS DE APRENDIZAJE DEL SELLO INTERNACIONAL DE
CALIDAD

v Reforzar los siguientes aspectos de la asignatura arriba mencionada:

o la metodologia que analiza las causas de una
satisfaccion menor a la media en la asignatura
arriba mencionada, correspondientes a los sub-
resultados de aprendizaje 2.2, 5.1, 6.4 y 6.5, con el
fin de tomar las soluciones adecuadas para
mejorarlas.

Periodo por el que se concede el sello

De 3 de mayo de 2023,
a 3 de mayo de 2029

Seran personas egresadas EURO-INF el estudiantado que se haya graduado desde un afio
antes de la fecha del presente informe.

En Madrid, a fecha de la firma digital

GARRIDO Firmado
digitalmente por
DELSOLO  GarRipo DEL
ANTONIO SOLO ANTONIO
JOSE - 24179184C
JOSE - Fecha: 2023.05.03
24179184C  11:48:38 +02'00'

Firma del Presidente
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